	Nombre
	Profesión
	Apodo
	Edad

	
	Cuervo
	
	


	Características                          

	                                                            
	Nivel
	
	Nivel

	Agilidad
	
	Inteligencia
	

	Apariencia
	
	Percepción
	

	Carisma
	
	Precisión
	

	Educación
	
	Reflejos
	

	Empatía
	
	Resistencia
	

	Frialdad
	
	Suerte
	

	Fuerza
	
	Técnica
	

	Fuerza Voluntad
	
	Tipo Corporal
	


	HP
	
	%rest
	1/4
	1/2
	3/4
	total


	Nletal
	
	HPrest
	
	
	
	


	Letal
	
	Penal
	-5
	-10
	-15
	Fin


	Aturdimiento
	
	PSI
	


	Bono al Daño
	
	Puntos PSI
	
	


	BSS
	NV
	Habilidad
	NV
	Habilidad
	NV


	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	


	
	
	
	
	


	
	
	
	
	


	
	
	
	
	


	
	
	
	
	


	
	
	
	
	


	
	
	
	
	


	Experiencia
	Humanidad
	
	Notas


	Cpt
	Exp
	CPt
	Exp
	Trastorno(s)
	


	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	Costes de Experiencia


	
	
	
	
	NV
	0-1
	1-2
	2-3
	3-4
	4-5
	5-6
	6-7
	7-8
	8-9
	9-10


	
	
	
	
	Hab
	5
	5
	10
	15
	20
	25
	30
	35
	40
	45


	
	
	
	
	Atri
	N/A
	10
	20
	30
	40
	50
	60
	70
	80
	90


	
	
	
	
	Arma
	Mod
	Alcan
	HP
	Munic
	Rate
	Visib
	Carg


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	



		Tipo

	MOD

	Energía

	Precio

	Peso Core

	Peso piernas



	AC
		
					


	Nombre del Armored Core

Habilidades de Combate AC
BSS
NV

Efecto

Pilotaje AC(+ REF)
Artillería AC (+PRE)
Misiles AC (+PRE)

Sable AC (+REF)

Sensor

Local

Alc

Com

Noise

Bio

Comp

Map

Tipo

Core

%
Ang
Alc

	Partes y Blindaje

DefE

DefS

AP

Parte

Tipo

Peso

ED

PesMx

Ran

StpPw

Cabeza

--

--

--

Core

--

Brazos

--

--

--

Piernas

--

--

--

--

Generador

--

--

--

--

--

--

--

Boosters

--

--

--

--

--

--

FCS

--

--

--

--

--

--

Arma Brazo D

--

--

--

--

--

--

Arma Brazo I

--

--

--

--

--

--

Arma Back D

--

--

--

--

--

--

Arma Back I

--

--

--

--

--

--

Radar

--

--

--

Mecánica

Notas

Generador

Carga

ZRoja

Salida

Recarga

Propulsores

Impulso

Consumo

Velocidad

Piernas

Veloc.

Estab.

Vel Giro

Salto
Opcionales/Especiales

Nombre

Local

Ranu

Efecto/Otros

Nombre

Local

Ranu

Efecto/Otros

Piezas en Hangar
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	AP Total
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	Mira
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	Lock-on
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	Notas

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Br Der
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Br Izq
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Bck Der
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Bck Izq
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	FCS
	Max Lock
	Tipo Lock
	Tiempo Lock
	Standard
	Cercano
	Lejano
	Especial

	
	
	
	
	
	
	
	

	Armamento (en COMBATE)

	Arma
	Mira
	Alcance con  FCS
	Alcance sin FCS
	Rate
	Impacto
	Consumo
	Notas


	
	Atrib
	Hab
	FCS
	--
	Total
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