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Todo el mundo tiene pistolas. Nadie se asusta de nada hasta que lo ve, desde luego.
Estas son las profesiones que he desarrollado para “La Llamada de Cthulhu en el Viejo
Oeste”.

VAQUERO

Arma Corta

Lazo

Rifle o Escopeta

Pelear (en reyertas)

Montar Animal

Primeros Auxilios

Una de las siguientes: Regatear, Charlataneria, Convencer, Otro ldioma (Espafiol o
Indio local)

MEDICO

Primeros Auxilios

Medicina

Una de las siguientes: Arma Corta, Rifle, Escopeta Montar-Animal

Una de las siguientes: Regatear, Charlataneria, Convencer, Otras dos habilidades mas
(libre eleccién)

RANCHERO

Arma Corta

Una de las siguientes: Rifle o Escopeta
Montar Animal

Regatear

Convencer

Otro Idioma (Esparfiol)

Otra habilidad mas (libre eleccidn)

SHERIFF

Derecho

Arma Corta

Montar Animal

Pelear (en reyertas)

Primeros Auxilios

Convencer

Otras dos habilidades mas (libre eleccién)




PIANISTA

Esquivar

Tocar Instrumento (piano)

Regatear

Charlataneria

Arma Corta

Pelear (en reyertas)

Una de las siguientes: Montar Animal, Historia, Primeros Auxilios, Conducir
Carromato

CHICA DE SALON

Esquivar

Cantar

Charlataneria

Regatear

Otras tres mas (libre eleccién, pero solo una de armas)

MAESTRO DE ESCUELA

Historia

Arte

Una de las siguientes: Montar Animal; Conducir Carromato
Primeros Auxilios

Convencer

Otro Idioma

Otra habilidad mas (libre eleccion)

TENDERO/COMERCIANTE

Arma Corta

Regatear

Esquivar

Una de las siguientes: Historia, Arte, Otro Idioma Una de las siguientes: Montar
Animal, Conducir Carruaje Otra habilidad mas (libre eleccién)

TIMADOR/VENDEDOR DE ACEITE DE SERPIENTE/TAHUR
Esquivar

Regatear

Charlataneria

Crédito (falso)

Convencer

Arma Corta

Pelear (en reyertas)

“La Llamada de Cthulhu en el Viejo Oeste”...que idea mas extrafia...suena a aventura
corta.



