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INTRODUCCION

Asesinos, ladrones de cadaveres, sectarios, sadicgsjmara d o s é

En todos los afios que llevo jugando a rol jamas he llegado a comprender el porqué de la mala
fama de estos, porqué se asocia con una serie de tépicos que poco o nada tienen que ver con la
realidad que he vivido yo respecto ellos. Me inquieta@egue un entretenimiento tan sano y
de caréacter social sea mas a menudo de lo que a uno le gustaria etiquetado como peligroso y

extrafio, como una droga mortal en la que los adolescentes marginales pueden facilmente caer.

Es evidente que gran parte dgeerechazo viene del puro instinto humano: muy
frecuentemente rechazamos | o desconocido, aquel

realmente los juegos de rol son tan ajenos a nosotros, tan extrafos y peligrosos?

Ese es el principal objetivo de estébtin: desentramar todos los falsos mitos que existen
sobre los juegos de rol, y llegarcalid de la cuestion: ¢, de dénde vienen todos esos mitos y

prejuicios, quién nos inculca todo ello?

Para ello, explicaré con detenimiento que es exactamente urdiiegioy sus origenes. A
raiz de esto, procederé a analizar como muestran los medios de comunicacioén a los juegos de rol
y, a través de esto, intentaré analizar la influencia de los medios de comunicacién sobre la
sociedad, viendo como afecta sobre estadla imagen dada por los medios y, por otro lado, la
opinién de varios aficionados a los juegos de rol con un papel activo dentro de estos para su

defensa y reconocimiento.

Quiero agradecer la ayuda brindada en este trabajo de: Ricard Ibafiez, Mstwmo€ &laet,
José Miguel Aranda, Juan Garcia del Muro, Sara Diaz Rins y especialmente a la asociacion

| udi ca Necronomi conos.
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1. ¢ QUE SON LOS JUEGOS DEROL?

1.1.ORIGENES DE LOS JUEGS DEROL

Los juegos de rol son muy deudores del mundo del teatro, ya que éstos se nutren en gran

manera en la actuacion, en la representacién de personajes y la empatia con estos, elementos

basicos del teatro.
DUNGEONS & DRAGONS

Rules for Fantastic Medieval Wargames

Asi pues, uno de los precedentes mas cladsjuegos R T

GYGAX & ARNESON

deroleslallamad@ o me d i a délsigld X¥launt e
tipo de teatro basado en la improvisacién en el que se

representaban situaciones y personajes tipicos de la época

con dialogos improvisados.

MEN & MAGIC
VOLUME 1 OF THREE BOOKLETS

Durante el siglo XIX y principios del siglXX, muchos 412‘; TACTICAL STUBIES utes

juegos de tablero y de salén, codwwadoincluian
ILUSTRACION 1: PORTADA DE

elementos de interpretacién de roles. Por otro lado, surgierc ~ UNA DE LAS PRIMERAS
EDICIONES DE DUNGEONS &

., . DRAGONS
también los llamado3uegos Teatralegreados por Viola

Spolin, en | os que | os act or ea dehacerrnsoaesu e |
imaginacioén y potencial creativo para crear una obra totalmente improvisada, sin ensayos

previos, ni libretos, ni elementos técnicos o escenograficos.

Es dificil determinar con exactitud los origenes mas inmediatos de los aategles gle rol,

pero podemos situarlos con seguridad durante la década de los sesenta. Durante ésta, los

papel

llamados juegos de guerra alcanzaron su maximo esplendor hasta el momento, pasando asi de

ser un juego destinado a una minoria a convertirse en un#riadestable. Poco a poco fueron

credndose clubes de aficionados, en los que se comenz0 a crear y a experimentar en nuevos

juegos.
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No fue hasta la publicacién de El sefior de los anillos, de J.R.R. Tolkien, que estos juegos de
guerra introdujeron elemert fantasticos, tales como criaturas y hechizos, similares a los que
Tolkien presentaba en su célebre trilogia. Cabe decir que, por otro lado, grupos de recreacion
hist-rica dieron lugar a |l os |l amadowsg uegos
originaron con la fundacion en 1966 de Society for Creative Anachronism. Un grupo similar,
Markland Medieval Mercenary Militia, empez6 a organizar eventos en la Universidad de
Maryland en 1969. Estos grupos estaban dedicados en gran medida alectowaa realista la

historia y cultura medieval, aunque introduciendo ya algunos débiles elementos de fantasia.

Con esto, Gary Gygax, Jeff Perren y unos amigos crearon un juego de guerra que entregaba un
modelo preciso de la mayor parte de los asuntamfievales, llamado Chainmail, y publicado
por el mismo GygaxSin embargo fue una versién posterior y mejor distribuida la que se
convirtié en el Primer Juego de Guerra que incluyera reglas para gigantes, Trolls, Dragones y
Hechizos magicos. Este juegocamsidera el predecesor inmediato de Dungeons & Dragons, ya
que hay bastantes similitudes en cuanto a las reglas y dsitilaknente, fue cuestion de tiempo
la aparicion de la primera edicion de Dungeons & Dragons, en 1974, muy similar a los juegos

de rd tal y como los conocemos hoy dia.

1.2.DEFINICION

Podemos encontrar muchos modos de defini

Desde una perspectiva objetiva, segun la RAE:

juego. (Del lat.iocug. 1. m. Accién y efecto de jugar.
~de rol. 1. m. Aquel en que los participantes actian como personajes de u

aventura de caracter misterioso o fantastico.

rol*. (Del ingl. role, papel de un actor, y este delrfile). 1. m. papel(d funcién que
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alguien o algo cumple).

Desde una perspectiva subjetiva, segun Ricard Ibafiez, creador de juegos de rol como

Aquelarrey Las Aventuras del capitan Alatristentre otros:

AaNi nguna vez, amigo |l ector, vVvien
escuchando un relato contado por otro, has pensado que lo que el protagonista |

era estupido, y que en su lugar harias algo ndiferente?

Vamos a imaginar por un momento una escena: Un narrador esta contando un
relato (quiza explicando una pelicula) a un grupo de nifios. Estos siguen la
narracion con interés, participando en ella, haciendo preguntas, protestando a re
por el desarrollo de la accién y diciendo lo que ellos harian si fueran los
protagonistas de la historia, y tuvieran que enfrentarse a esas situaciones. Los n
estan imaginando que viven ese relato, y dicen lo que harian si interpretaran el r
(papel del actordel protagonista. Estos tres puntos (didlogo, imaginacion e

INTERPRETACION) son la base del juego de rol.

La imagen de una partida de rol no es muy diferente a la escena del narrador y |
nifios: en el juego de rol un Director de Juego imagina una sitiéa; una aventura,
elaborando un guién. Un grupo de jugadores le escuchan mientras narra el
planteamiento inicial. Dichos jugadores, sin embargo, toman parte activa en la
narracion: cada uno de ellos interpreta el rol, el papel de uno de los protagondkta

esa historia. Una narracion que es de algiin modo como la vida: el Director de Ju
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expone la situacion, los jugadores la imaginan y reflexionan sobre el mejor modc
resolverla. Del mismo modo que, para atravesar la calle, podemos decidir entre |
opciones de sortear los coches o esperar a que el semaforo cambie alvarde.

decisi-n final depeéende siempre del |

ILUSTRACION 2: JORNADAS DE ROL DE HOSPITALET NECROCON, 2004

Asi pues, un juego de rol es un juego de mesa (no por ello de tablero)

fundamentalmente basado en el didlogo, la imaginaciéimyelgretacion de sus

participantes. En este, uno de los participantes adopta el papel de Director de Juego (DJ)

0 Master; este sera el encargado de moderar la partida: presentara una historia a los

jugadores y estos mismos deberan hacerla avanzar etérgo a los Personajes

1 Ricard Ibafiez, Aquelarre. Segunda Edicién (Caja de Pandora, 1999)
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