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INTRODUCCION

Asesinos, ladrones de cadaveres, sectarios, sadicgsjmara d o s é

En todos los afios que llevo jugando a rol jamas he llegado a comprender el porqué de la mala
fama de estos, porqué se asocia con una serie de tépicos que poco o nada tienen que ver con la
realidad que he vivido yo respecto ellos. Me inquieta@egue un entretenimiento tan sano y
de caréacter social sea mas a menudo de lo que a uno le gustaria etiquetado como peligroso y

extrafio, como una droga mortal en la que los adolescentes marginales pueden facilmente caer.

Es evidente que gran parte dgeerechazo viene del puro instinto humano: muy
frecuentemente rechazamos | o desconocido, aquel

realmente los juegos de rol son tan ajenos a nosotros, tan extrafos y peligrosos?

Ese es el principal objetivo de estébtin: desentramar todos los falsos mitos que existen
sobre los juegos de rol, y llegarcalid de la cuestion: ¢, de dénde vienen todos esos mitos y

prejuicios, quién nos inculca todo ello?

Para ello, explicaré con detenimiento que es exactamente urdiiegioy sus origenes. A
raiz de esto, procederé a analizar como muestran los medios de comunicacioén a los juegos de rol
y, a través de esto, intentaré analizar la influencia de los medios de comunicacién sobre la
sociedad, viendo como afecta sobre estadla imagen dada por los medios y, por otro lado, la
opinién de varios aficionados a los juegos de rol con un papel activo dentro de estos para su

defensa y reconocimiento.

Quiero agradecer la ayuda brindada en este trabajo de: Ricard Ibafiez, Mstwmo€ &laet,
José Miguel Aranda, Juan Garcia del Muro, Sara Diaz Rins y especialmente a la asociacion

| udi ca Necronomi conos.
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1. ¢ QUE SON LOS JUEGOS DEROL?

1.1.ORIGENES DE LOS JUEGS DEROL

Los juegos de rol son muy deudores del mundo del teatro, ya que éstos se nutren en gran

manera en la actuacion, en la representacién de personajes y la empatia con estos, elementos

basicos del teatro.
DUNGEONS & DRAGONS

Rules for Fantastic Medieval Wargames

Asi pues, uno de los precedentes mas cladsjuegos R T

GYGAX & ARNESON

deroleslallamad@ o me d i a délsigld X¥launt e
tipo de teatro basado en la improvisacién en el que se

representaban situaciones y personajes tipicos de la época

con dialogos improvisados.

MEN & MAGIC
VOLUME 1 OF THREE BOOKLETS

Durante el siglo XIX y principios del siglXX, muchos 412‘; TACTICAL STUBIES utes

juegos de tablero y de salén, codwwadoincluian
ILUSTRACION 1: PORTADA DE

elementos de interpretacién de roles. Por otro lado, surgierc ~ UNA DE LAS PRIMERAS
EDICIONES DE DUNGEONS &

., . DRAGONS
también los llamado3uegos Teatralegreados por Viola

Spolin, en | os que | os act or ea dehacerrnsoaesu e |
imaginacioén y potencial creativo para crear una obra totalmente improvisada, sin ensayos

previos, ni libretos, ni elementos técnicos o escenograficos.

Es dificil determinar con exactitud los origenes mas inmediatos de los aategles gle rol,

pero podemos situarlos con seguridad durante la década de los sesenta. Durante ésta, los

papel

llamados juegos de guerra alcanzaron su maximo esplendor hasta el momento, pasando asi de

ser un juego destinado a una minoria a convertirse en un#riadestable. Poco a poco fueron

credndose clubes de aficionados, en los que se comenz0 a crear y a experimentar en nuevos

juegos.
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No fue hasta la publicacién de El sefior de los anillos, de J.R.R. Tolkien, que estos juegos de
guerra introdujeron elemert fantasticos, tales como criaturas y hechizos, similares a los que
Tolkien presentaba en su célebre trilogia. Cabe decir que, por otro lado, grupos de recreacion
hist-rica dieron lugar a |l os |l amadowsg uegos
originaron con la fundacion en 1966 de Society for Creative Anachronism. Un grupo similar,
Markland Medieval Mercenary Militia, empez6 a organizar eventos en la Universidad de
Maryland en 1969. Estos grupos estaban dedicados en gran medida alectowaa realista la

historia y cultura medieval, aunque introduciendo ya algunos débiles elementos de fantasia.

Con esto, Gary Gygax, Jeff Perren y unos amigos crearon un juego de guerra que entregaba un
modelo preciso de la mayor parte de los asuntamfievales, llamado Chainmail, y publicado
por el mismo GygaxSin embargo fue una versién posterior y mejor distribuida la que se
convirtié en el Primer Juego de Guerra que incluyera reglas para gigantes, Trolls, Dragones y
Hechizos magicos. Este juegocamsidera el predecesor inmediato de Dungeons & Dragons, ya
que hay bastantes similitudes en cuanto a las reglas y dsitilaknente, fue cuestion de tiempo
la aparicion de la primera edicion de Dungeons & Dragons, en 1974, muy similar a los juegos

de rd tal y como los conocemos hoy dia.

1.2.DEFINICION

Podemos encontrar muchos modos de defini

Desde una perspectiva objetiva, segun la RAE:

juego. (Del lat.iocug. 1. m. Accién y efecto de jugar.
~de rol. 1. m. Aquel en que los participantes actian como personajes de u

aventura de caracter misterioso o fantastico.

rol*. (Del ingl. role, papel de un actor, y este delrfile). 1. m. papel(d funcién que
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alguien o algo cumple).

Desde una perspectiva subjetiva, segun Ricard Ibafiez, creador de juegos de rol como

Aquelarrey Las Aventuras del capitan Alatristentre otros:

AaNi nguna vez, amigo |l ector, vVvien
escuchando un relato contado por otro, has pensado que lo que el protagonista |

era estupido, y que en su lugar harias algo ndiferente?

Vamos a imaginar por un momento una escena: Un narrador esta contando un
relato (quiza explicando una pelicula) a un grupo de nifios. Estos siguen la
narracion con interés, participando en ella, haciendo preguntas, protestando a re
por el desarrollo de la accién y diciendo lo que ellos harian si fueran los
protagonistas de la historia, y tuvieran que enfrentarse a esas situaciones. Los n
estan imaginando que viven ese relato, y dicen lo que harian si interpretaran el r
(papel del actordel protagonista. Estos tres puntos (didlogo, imaginacion e

INTERPRETACION) son la base del juego de rol.

La imagen de una partida de rol no es muy diferente a la escena del narrador y |
nifios: en el juego de rol un Director de Juego imagina una sitiéa; una aventura,
elaborando un guién. Un grupo de jugadores le escuchan mientras narra el
planteamiento inicial. Dichos jugadores, sin embargo, toman parte activa en la
narracion: cada uno de ellos interpreta el rol, el papel de uno de los protagondkta

esa historia. Una narracion que es de algiin modo como la vida: el Director de Ju
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expone la situacion, los jugadores la imaginan y reflexionan sobre el mejor modc
resolverla. Del mismo modo que, para atravesar la calle, podemos decidir entre |
opciones de sortear los coches o esperar a que el semaforo cambie alvarde.

decisi-n final depeéende siempre del j

ILUSTRACION 2: JORNADAS DE ROL DE HOSPITALET NECROCON, 2004

Asi pues, un juego de rol es un juego de mesa (no por ello de tablero)
fundamentalmente basado en el didlogo, la imaginaciéimyelgretacion de sus
participantes. En este, uno de los participantes adopta el papel de Director de Juego (DJ)
o Master; este sera el encargado de moderar la partida: presentara una historia a los

jugadores y estos mismos deberan hacerla avanzar @itergo a los Personajes

1 Ricard Ibafiez, Aquelarre. Segunda Edicién (Caja de Pandora, 1999)
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Jugadores (PJ), cooperando entiigesiraras ocasiones el juego de rol adquirira

caracter competitivo y desenvolviéndose en la trama.

1.2.CONCEPTOS(EN ORDEN ALFABETICO)

Ambientacion: aunque no es indispensable, hay mastars gue les gusta ambientar sus

partidas con musica (normalmente alguna banda sonora), iluminacion especial (velas, por
ejemplo), etc.

Aventura: nombre que suele recibir la historia que se juega en una partida de rol.

Campana: conjunto de médulos que formana Unica historia; se trata basicamente de un

mdédulo pero especialmente elaborado y, en consecuencia, de prolongada duracion (pueden
llegar a durar perfectamente unas 100 sesiones de juego de unas 4 horas cada una, por poner un
ejemplo).

Dados:En los jlegos de rol méas populares se utilizan dados para generar nimeros aleatorios,
gue son usados conjuntamente con el sistema de juego para decidir cudndo se consiguen 0 no
las acciones que intentan los personajes. En general se comparan los nimeros obtenidos ¢
alguna puntuacion del personaje que tiene que ver con su aptitud general para resolver el tipo de

situacion a la que se enfrenta.

Por ejemplo: Un personaje que intenta saltar un foso muy ancho debera comparar el resultado
de unatirada de dados cama puntuacién que expresa su capacidad normal de saltar, o su
destreza, o algo similar. Tanto la puntuacion como el dado que se usa dependen del sistema de

juego que se utiliza.

Las tiradas de dado se suelen expresar de forma abreviadandom:
Donden es el nimero de dados uhecaras que se han de hacer rodar. Y dgreleresa el

numero de puntos que se sumara al resultado.
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Por ejemplo: 1d4 implica tirar 1 dado de 4 caras. Para 3d6 deben arrojarse 3 dados de 6 caras
y sumar el resultadde cada uno. Cuando se especifica 2d20+4 deben sumarse 4 puntos al
resultado de arrojar 2 dados de 20 caras.

Finalmente, se hace notar que una tirada muy clasica en varios juegos de rol, 1d100, significa
arrojar un dado de 100 caras. Como este dads poecisamente facil de encontrar, esto se
simula arrojando 2 veces un dado de 10 caras (muy comun) y cogiendo el primer resultado
como decenas y el segundo como unidades. Por ejemplo: Se tira el dado de 10 caras dos veces y
se obtiene un 5 y un 3. Esigrifica que se ha obtenido un 53.
Director de Juego (DJ):Persona que dirige el juego y propone las situaciones a las que los
personajes de los jugadores se enfrentan. Escucha las intenciones de los jugadores, decide y
aplica las reglas y describe losukados de las acciones. Normalmente es responsabilidad suya
el inventar una trama o guion en la que los personajes se ven envueltos.
Hoja de personaje (o Ficha)Hoja en la que se representan las caracteristicas principales del
PJ, que suelen determinacs el manual de juego y una serie de tiradas. Esta hoja es necesaria
en momentos de la partida en las que el jugador tenga que realizar acciones complicadas, como
por ejemplo nadar contracorriente para llegar a una isla, liberarse de unas cadenasyatacar
enemigo, etc. y, por lo tanto, se requiera el uso de una tirada (obviamente, acciones como
hablar, correr y andar, por ejemplo, no requieren de ninguna tirada ya que se da por supuesto
que el personaje las sabe hacer).
Mapa: en ocasiones, el mastarque dibujar a los jugadores un pequefio mapa que les sirva de
guia a estos (por €j., un mapa de las habitaciones de un hotel, indicando cuéles de estas estan
abiertas y cuales cerradas).
Manual de juego o manual de reglasManual (0 manuales) dénde se esntwan las reglas del
juego (armas, magia, equipo, ambientacion, etc.)
Méster: Forma mas o menos comun e informal de llamar al Director de Juego. Proviene del

nombre que recibe el Director de Jueg®engeons&DragonsDM o Dungeon's Master

Miniaturas: en ocasiones, se puede hacer uso de miniaturas para representar las posiciones de

los PJs en el transcurso de un combate.
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Mdodulo: manual de ayuda para el master qudieor todos los puntos necesarios para hacer
una partida: una historia, las fichas de los PNJ, las fichas en algunos casos también de los PJ,
mapas para la partida, etc.

Personaje Jugador (PJ)Personaje controlado por un jugador

Personaje No Jugador (PNJ)Personaje que no es controlado por ningun jugador y que, por lo
tanto, es controlado por el DJ.

Puntos de Aprendizaje (P.Ap.):En algunos juegos de rol, no se sube de nivel, sino que se
reciben directamente puntos que pueden ser "gastados” en mejbadilidades. Estos puntos

son los Puntos de Aprendizaje

Puntos de Experiencia (Exp o PX)Puntos que se dan en funcidn de cémo ha ido la partida, si
se ha hecho una buena actuacion, si se han conseguido los objetivos, etc. Cuando se relnen
cierta cantidadle puntos, el PJ sube de nivel, mejorando las habilidades, adquiriendo otras y
haciéndose mas fuerte.

Resolucién de accionesCuando un jugador declara que su personaje intenta realizar una
accion que segun la légica es lo suficientemente dificil comaoqar el personaje pueda fallar

en su intento, se impone una resolucion de dicha accién. Acciones sencillas como caminar o
comer no necesitan ser resueltas. Los Sistemas de juego proponen mecanismos (reglas) para

decidir cuando un personaje consigue ogadizar con éxito una labor dificultosa.

Sistemas de juegoCada juego de rol propone una serie de reglas mas o menos complejas que
permitenresolver las accionete los persagjes. El conjunto de reglas se denonsiidema de
juego. Los sistemas de juego también proveen de una serie de reglas para la creacion de
personajes, de forma que los jugadores puedan generar las puntuaciones o la descripcion
detallada que luego se usdr&ante el juego para la resolucion de acciones. (Todos los datos

relativos al personaje se apuntan en una hoja de papel llamada Hoja de personaje.

Los sistemas de juego no determinan o restringen (o en todo caso solo como lineas generales) la

psicologia dos patrones de comportamiento de los personajes. Las intenciones e intentos de
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accion de un personaje ante una situacion concreta son determinados exclusivamente por el

jugador que lo controla.

1.3.SISTEMAS DE JUEGO

Podemos encontrar una gran cantidadgistemas de juego diferentes, ya que se podria decir
gue, dependiendo de la ambientacion y tematica del juego, necesitaremos un sistema mas

orientado a la interpretacion, o bien uno més orientado al combate, por ejemplo.

Asi pues, encontraremos sistas de juego con reglas de todo tipo, dependiendo la

ambientacion de este; en un juego de rol con ambientacion medieval podremos encontrar todo

tipo de reglas referentes al combate con espadas, dagas, etc., en uno con ambientacion futurista

reglas referees al pirateo de sistemas informaticos altamente sofisticados, en uno de
investigacion reglas referentes a como interrogar a un individuo y como percibir si dice la

verdad o miente, en uno de fantasia reglas referentes a conjurar un hechizo, etc.

Ante la gran variedad de sistemas de juego y, en ocasiones, la incomodidad que puede

representar para el master aprenderse un sistema diferente para cada juego, se han intentado

i mpul sar alguna iniciativa para Aunificaro todc¢
A raiz de esto, Steve Jackson, importante desarrollador de juegos de GURES,
AGeneric Universal RolePlaying Systemo, en 198:¢
cualquier ambientacion.
Al cabo de unos afios, por otro lado, Wizards ofdbast, importante empresa dentro del
mundo de los juegos de rol, lanz6 el sistema de licencia abierta d20, introduc&naotn de
fii nauguraci-no en |la 30 edici-n del que posi bl e

mundo, Dungeons & Dragons.

Este sistema, basado en el uso de dados de 20 caras, como su propio nombre indica, fue creado

también con la intencion de unificar todos aquellos incontables sistemas de juego existentes.

Trabajo de investigacignDavid Sénchez



[¢QUE SON LOS JUEGOS [E ROL?] LAY IeR A eI E

Para ello, Wizards of the Coast lanz6 la propuesta como licencitaapiermitiendo a
cualquier editorial publicar juegos de rol basados en tal sistema, pero siempre respetando una

serie de requisitos basicos establecidos por la empresa.

A pesar de ser una interesante propuesta, estos intentos de unificar sistesgs lianju
resultado infructuosos, ya que gran parte de los jugadores piensan que, a pesar de lo incomodo
que puede resultar aprender gran nimero de sistemas de juego diferentes, son estos los que
hacen diferentes a un juego de rol de otro, y que unificartss har 2 a m8s que fAmat ar

de estos.

1.4. AMBIENTACIONES

Se podria decir que hay casi tantas ambientaciones como juegos de rol existen. Podemos
encontrar ambientaciones de todo tipo; de aventuras, de accién, de humor, histéricas, de terror,
demisterio, ciencidiccién, fantasia, basadas en novelas de populares escritores (Lovecraft en
La llamada de CthulhuPerezReverte erLas aventuras del capitan Alatrist€olkien enEl
sefor de los anillgsRobert E. Howard eB@onan etc.), basadas en fmllas de accién de Hong
Kong y zombiesKeng Suly Zombie respectivamente), en populares peliculasguerra de
las galaxias, Los Cazafantasmasc.) y series de televisioBtar Trek Buffy Cazavampirqs

etc.), leyendas y mitos popularégj(ielarre ,etc.

Algunos de los juegos de rol mas extendidos son:

Dungeons & DragongD&D): juego de rol de tematica medieval fantastica, en el que los
personajes de los jugadores son guerreros, hechiceros, bardos, paladines o exploradores. Esas
son sus profesionesas usuales, pero también son importantes sus razas, ya que ademas de

humanos, los personajes pueden ser enanos, gnomos, medianos, elfos, semielfos, semiorcos, etc.
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Fue el primer juego de rol en aparecer en el mercado, hace ya mas de 30 afios; hoyueo dia es
de los juegos mas extendidos en el mundo, y de los que mas beneficios reportan (se ha creado a
raiz de este una serie de animaciBragones y mazmorrasuna pelicula, un juego de

miniaturas y todo tipo de merchadising).

La llamada de Cthulhujuegode rol basado en las novelas y relatos de H.P. Lovecraft. Se trata
de un juego principalmente de investigacion y terror, con pocos y breves combates. Como dato
curioso, cabe decir que los personajes pueden ir perdiendo puntos de cordura, es decir, ir

volviéndose locos a medida que ven criaturas paranormales.

Vampiro, La Mascaradajuego de rol inspirado en gran medida por las novelas de Anne Rice,
ambientado en un mundo moderno neogdético en el que una organizacion secreta de los

vampiros [a Camarilld trata de esconder su existencia y actividades de los humanos.

El sefior de los Anillosjuego de rol basado en las novelas de J.R.R. Tolkien. En este, de
ambientacion fantastica, los jugadores pueden llevar desde hobbits, humanos, elfos, etc. hasta

orcos y trols.

Ademas de todos los juegos distribuidos por diferentes editoriales, podemos encontrar cientos

y cientos de juegos creados por jugadores, con una ambientacion y sistema de juego a su gusto.

1.5.ASOCIACIONES CLUBES,...

El mayor medio de difusiérctual de los juegos de rol son todas aquellas asociaciones, clubes
y otras entidades dedicadas a los juegos de rol, que ademas suelen constituir un punto de

reunion para los jugadores de estos juegos.

A través de estas se organizan todo tipo de partiddgidades e incluso jornadas de puertas

abiertas para promover y acercar a todos aquellos que los desconocen los juegos de rol.
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El afio 2006, en Espafia, habia alrededor de 200 asociaciones y clubs de rol.

1.6.DIFERENTES JUEGOS DROL: ASPECTOS A TENER EN CUENTA

Aunque en este trabajo van a tratarse principalmente los juegos de rol de mesa, existen
variantes de los juegos de rol que la prensa, a menudo mal documentada, confunde con los

juegos de rol de mesa.

Las principales confusiones suelemsionarse con los videojuegos de rol y los juegos de rol
en vivo (que, evidentemente, se nutren de los juegos de rol de mesa pero no por ello son

sinénimos).

Losvideojuegos de rokon videojuegos habitualmente en 3a. Persona en los que la historia
sedesarrolla de forma menos lineal a lo acostumbrado en los videojuegos; el jugador puede
conversar con los personajes y elegir diferentes opciones predeterminadas de dialogo (observar
ilustracion 3, con lo que estos reaccionardn de una u otra formatezhsisie combate es
similar a los de un juego de rol de mesa, pero obviamente es un combate mas agil, ya que el
propio videojuego se encarga de determinar cuando nuestros ataques tienen éxito o no, como
también determinara si tenemos éxito 0 no en otradigpacciones que requieran alguna
dificultad, como forzar una cerradura, montar a caballo sin tener conocimiento de ello, etc. (Por

lo tanto, adoptara, por decir de algin modo, la funcién de master del juego).

La principal diferencia entre juego de de mesa y videojuego de rol es evidente: en el

Cruurnly

ILUSTRACION 3: PORTADA DE DIVERSO S MANUALES.

2 http://homoludens.iespana.es/listaddebes1.htm
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primero, se requiere la participacién de un minimo-dg\®jadores, y el desarrollo de la

historia solo tiene un limite: la imaginacién de los jugadores. Por otro lado, en el segundo, solo
se requiere la pacipacion de un jugador (aunque podemos encontrar gran cantidad de juegos
online con participacion masiva de jugadores) y el desarrollo de la historia, aunque menos lineal
de lo que suelen ser habitualmente los videojuegos, tiene la limitacion degipsenknte, al

tratarse de software, viene marcado de antemano por los creadores del juego.

En el apartado 2 observaremos como la prensa confunde o tiene grandes imprecisiones a la
hora de diferenciar entre juego de rol de mesa y videojuego de roliéémeete en el caso del

asesino de la katana

Por otro lado, encontramos los polémicos juega®iden vivo.

“
-
-

v
A
!

; -

. ¢Podria persuadirte para que me ayudases? Me han robado la cartera

1art |
daarte en algo«

. ¢Buscas un poco de compafiia?
. No. Siento molestarte.

ILUSTRACION 4: CAPTURA DE PANTALL A DEL VIDEOJUEGO DE ROL "VAMPIRE BLOODLI NES", EN LA QUE
SE PUEDE OBSERVAR CCMO SE PUEDEN ELEGIR DISTINTAS OPCIONES DE DIALOGO (1, 2, 3).
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Mientras que los juegos de rol de mesa se basan principalmente en la narracién (son de
caracter puramente oral), los juegos de rol en svbasan en la interpretacion: los personajes

actuan interpretando a sus PJs como si de una obra de teatro improvisada se tratase.

Asi pues, en un juego de rol en vivo, la ambientacion tiene especial relevancia; las partidas de
rol en vivo suelen ambi¢arse de acorde a la propia ambientacion de la partida, mientras que

los jugadores también suelen disfrazarse de acorde a los personajes que interpretan.

Ante todo, es necesario tener presente que no por ello un juego de rol en vivo deja de ser un
juegoen el que no se pone en peligro la vida de nadie ni la realidad y la ficcion se funden. Para

prevalecer esto, todos los juegos de rol tienen en comun una serie de reglas restrictivas:
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El funcionamiento habitual de un rol en vivo es el siguiente:

3 Asociacién Nacional de Jugadores de Rol, Estrategia y Simulacién "Homo Ludens", http:/hl
doc.iespana.es/def__rol_en_vivo.htm
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Antes de comenzar la partida, hay una breve explicacion por parte de los masters a los
jugadores, en la que se les informa de las reglas de la partida, del PJ que hayan escogido
o se les haya asignado, del lugar dénde se desarrollara la partida y de iossotget
esta (por ejemplo, descubrir quién ha asesinado a un amigo de los PJs, encontrar un
viejo libro por el que lograran una sustanciosa recompensa, etc.), aunque esto Ultimo es

posible que les sea revelado durante el transcurso de la partida, uaacuezrenzada.

Asi pues, una vez comenzada la partida, los jugadores deberan interpretar a sus
personajes, interactuar con los demas para ir descubriendo informacién que solo otros
personajes sepan, y que sirvan de ayuda para resolver la partida. Betpegastores
se encontraran los masters, quienes haran avanzar la partida revelando informacion a los

jugadores o escenificando algun acontecimiento de la partida.

Poco a poco, la partida ira desarrollandose con la ayuda de masters y jugadores, que

irAnindagando con el fin de lograr su objetivo.

Por otro lado, los juegos de rol en vivo también se basan en la cooperacion entre
jugadores, por lo que los Unicos combates que habra seran entre jugadores y masters
(que pueden representar por ej. al asesinma criatura que ataque a los jugadores,
etc.). Evidentemente, los combates son ficticios y, siguiendo las reglas anteriormente
dadas comunes a todos los juegos de rol, estos se resolveran al azar mediante piedra

papettijera o alguna tirada con dadosgt ello moderado por un master.

Una partida de rol en vivo finaliza o bien cuando se ha resuelto la partida y los
jugadores han logrado su objetivo, o bien una vez que se ha sobrepasado el tiempo de
juego acordado (una partida de rol en vivo puede di@sde una mafiana hasta un dia

entero).
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Por otro lado, en cualquier momento se puede abandonar la partida, o hacer una pausa

en esta.
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2.L0OS JUEGOS DE ROL ENLOS MEDIOS DE COMUNI CACION
Los medios de comunicacion han tenido un importante papel, ipara bara mal, en

la historia de los juegos de rol.

Todo ello se debe en gran medida a los hechos sucedidos en
agosto de 1979 en la Universidad Estatal de Michigan. Un
estudiante, llamado James Dallas Egbert 11l escapo del
colegio con la intencién dauicidarse. Dejo una confusa nota

sobre los tuneles bajo laiuarsidad y el juego Dungeons &

*\4 Dragons, del cual James era un &vido y obsesivo jugador. Sin
ILUSTRACION 5: JAMES
DALLAS EGBERTII embargo, James no se suicidé en ese momento, y fue

encontrado por un detective privado, William Dear.

Durante la investigacion del caso, y producto de un periodismo irresponsable y de una
confusion de las autoridades, la prensa publicé que el [pb&Gohabia sido la causa de
la desaparicion de Dallas. Con e€2&D comenz6 a ser blanco de todo tipo déaas
y polémicas cimentadas en suposiciones erréneas, que se acrecentaron con el suicidio de
Dallas el afio siguiente. Pocos medios de comunicacion tuvieron en cuenta aspectos tan
relevantes respecto Dallas como el hecho de que fuese nifio prodigio (©efigiente
intelectual de 180) mentalmente inestable, drogadicto y, haciendo caso de William
Dear, detective que publico el libfdve Dungeon Mastaue explicaba el caso de

Egbert, homosexual en un ambiente universitario principalmente honf6fobo.

“ Dear, William CThe Dungeon Master: The Disappearance of James Dallas Egbert IlI
Houghton Mifflin 1984
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Ede hecho fue fuente de incontables leyendas y mitos
urbanos, tanto respecto los tuneles de la universidad como
respecto al tema que nos ocupa, los juegos de rol (y, mas
exactamente en este caso, el jupgd ). Ademas, se llego a

publicar una novela inspila en estos hechos, Mazes and

Monsters (1981), de Rona Jaffe (posteriormente adaptada i ILUSTRACION &: IRVING
"BINK" PULLING

pequefia pantalla por Steven Hilliard Stern).

A finales de los 70, los juegos de rol estaban experimentando un proceso de
crecimiento, pasando de ser una actividalginal, practicada por un nimero muy
reducido de aficionados, a ser una actividad comun entre jévenes estudiantes. A pesar
de esto, seguia prevaleciendo una gran ignorancia acerca los juegos de rol en la
sociedad, aspecto que la prensa, en algunasoeasinal documentada, en otras
malintencionada y sensacionalista, aprovech6 como fuente para todo tipo de noticias y
especulaciones (frecuentemente se trataban los juegos de rol como una especie de secta,

culto o amenaza).
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Para frenar todo esto, variosges pesados de la industria fueron entrevistados sobre el

Game linked (0 StuUCkL o wer

& Dragons’ named

hool o
e suit against S¢ e
JeEs i in P ‘f.rims o rane S S0 T

Trre meigerss u;‘:‘_ m‘.«uuu‘“

studend who was nta

ictien and the fantasy
e ot "Dmgeons & DOV ::v-lv“""" e —irite, O weit
] v----’

5 teens held Children’s game ruled ou
ps, friends say suspect

in ‘vampire Damgeecs 834 Dragoes
d behind sex, devil games cult’ kll':ngs _N_,,,,',’:'. i
capm g Yo - P R A role game puts
R g B v g vampires onstree
w'mmmnm__,m,_‘ 4

Defendant’s odd world was one of fascination wzth thq
occult, obsessive game-playing and a difficult home life’

ILUSTRACION 7: ALGUNOS DE LOS TIT ULARES SUSCITADOS POR

LA PRENSA SENSACIONALISTA.

juego, aclarando y desmintiendo
falsos mitos. A pesar de sus
esfuerzosP&D volvib a ser
fuente incesante de noticias a
raiz del suicidio de Irving

Pul ling,

1982. A pesar de sdepresivo

cronico, aislado y mentalmente

en

inestable, aspectos de los que amigos y familiares eran testigos, la culpa volvio a recaer

en D&D. Patricia Pulling, la madre de este, acusé primeramente a un profesor de su

hijo, por

Amat ar | @uestesdbreaidtrante el tramscunsd bdedun ¢ i - n

j uego Nimguno dellojugadores recuerda dicho suceso, pero esto no detuvo a

Pulling a llevar el caso ante los tribunales, donde fue rapidamente desestimado por falta

de pruebas. No dandose porvengcidaPul | i ng cr e -

Bathareds o c i

About Dungeons And DragaihsPréocupados pdungeons & Dragos) o BADD.

edad

Con esta sociedad, Pulling inicié una campafia de propaganda en contra de los juegos de

rol, la cual incluia la distribucion masiva de fyetos, apariciones en programas de

radio y televisién y diversas protestas. Cabe decir que BADD también tiene en su punto

de mira a la musica heavy, el black metal, peliculas, libros, programas televisivos, etc.

rel acionados con el

ocul ti

s mo, é

En 1984 Pulling involucré a BADD en el juicio de Darren Molitor, acusado por el

asesinato de una joven mujer durante una actuacion en una broma de Halloween.

®Pulling, Patricia, The Devil's Web (Huntington House, 1989)
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Pulling convencio a la defensa para alegar que Molitor estaba bajo la influencia de

D&D, presentandocombe st i gos a al gunoB&DoO] abthmad ose Hi EX p ¢
mas, la BADD fracaso en su propésito, siendo esta evidencia desechada como

irrelevante. Aun asi, la BADD consiguié convencer a Molitor del control del Juego de

Rol sobre sus acciones. Asi pues, Mol@olp6 a D&D por su crimen, hecho que ya era
ampliamente difundido por la BADD. Més tarde, Molitor declar6 que estaba bajo un

gran per2o0do de stress y Acompleta confusi

lo tanto pudo haber exagerado.

Posiblemate se trat6 del primer caso en el que se aprovecharon los juegos de rol para

justificar un crimen (en breve veremos muchos mas casos de caracteristicas similares).

Siguiendo con su personal cruzada, Patricia Pulling inicié una campafia en la Comision
de Seguridad del consumidor y los Productos a través de la BADD, exigiendo una
etiqueta de precaucion en los juegos de rol, la cual fue rechazada. Con tal de ganar
veracidad, Pulling adquirié una licencia de investigador privado y gané el respaldo del

psicolaggo Dr. Thomas Radecki.

Tras la publicacion d& h e D e v (1988),sde REgida Pulling, un libro que volvia
a tergiversar sobre los juegos de rol, la comunidad de jugadores comenzé a

ficontraatacar 0.

Ante la Propaganda de la BADD, GAMA, Game Manufaag Association
(Asociacion de Fabricantes de Juegos) comenz6 a indagar acerca los juegos de rol,
dando pié asi a varios estudios que llegaron a la conclusién de que los juegos de rol no

habian tenido ningun tipo de culpabilidad en los sucesos ocurridos
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Finalmente, fue la BADD y Patricia Pulling quienes fueron investigados por GAMA,
tras descubrirse los sospechosos y manipuladores metidos usados por la BADD, esta
guedo totalmente desacreditada y acabo disolviéndose. Aun asi, cabe decir que hubo un
anes y un después con la creacion de la BADD; esta consiguié muchos de sus
propositos, como que se prohibiesen los juegos de rol en las escuelas, que se dejasen de
vender en muchas tiendas, que | a iglesia |o
hoydia, los prejuicios y falsas ideas respecto los juegos de rol propiciadas por la BADD
siguen vigentes en nuestra sociedad (relacionar los juegos de rol con el suicidio y las

actividades ocultistas son algunas de ellas).
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2.2.1L0OS JUEGOS DE ROL ENESPANA

A pesar de lo sucedido en la década de los 80 en Estados Unidos, no fue hasta junio de

1994 que los juegos de rol causaron una gran polémica en Espafia.

Todo elo se debe a los sucesos ocurridos la madrugada del 30 de abril de 1994; Carlos
Moreno Fernandez, de 52 afios, empleado de una empresa de limpieza, es asesinado
mientras esperaba su autobls para volver a casa por dos jovenes estudiantes, Javier

Rosado y Fé Martinez.

Al principio de la investigacion la policia barajo distintos movitdss como ajuste de
cuentas, robo, etc., que rapidamente fueron desestimados ya que, por ejemplo,
dificilmente podia tratarse de un robo por el sadismo del crimen y por el hecho de

encontrar 60.000 pesetas escondidos en un bolsillo del fallecido.

Cuandg a pesar de haberse encontrado un reloj que pertenecia indudablemente al
asesino, mas dificil parecia la resolucién del caso, el padre de un amigo de Javier
Rosado y Félix Martinez llamoé a la policia alertando a esta. Su hijo le habia contado, al
ver la roticia del asesinato en television, que Javier Rosado habia inventado a un juego,
Razas, que consistia en asesinar a personas de determinados caracteristicas, y habia
invitado a sus amigos a ponerlo en practica. Su hijo se habia negado, ademas de no creer
realmente que fuesen hacerlo, pero uno de los amigos de Rosado, Félix, se unié a la
Acausao de est e, I l ev8ndola final mente a

Sus amigos.

Con esto, la noticia se hizo eco en la prensa, pero de forma poealacal saberse
gue Rosado y Martinez habian jugado alguna vez a rol, que la policia habia encontrado

dados en la habitacion de Rosado caracteristicos de este tipo de juegos, y que el movil
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parecia ser un juego, la prensa no dudé en acusar a los juggbsaleo causantes del

crimen, todo ello sin realmente tener un conocimiento de que eran los juegos de rol.

Asi, a causa de la nula documentacion de los periodistas, encontraremos grandes
imprecisiones, errores, exageraciones y altas dosis de senksciortpie pronto

provocarian un rechazo generalizado de la sociedad a los juegos de rol.

2.2.2.ANALISIS DE NOTICIAS

Para llegar a comprender como ha llegado hasta nuestros dias el rechazo y prejuicios
en la sociedad a urobbycomo cualquier otro comlo son los juegos de rol, es
necesario hacer un andlisis exhaustivo a los medios de comunicacion y a la informacion

en escasas ocasiones correctamente documentada de estos.

He aqui algunas de las noticias mas representativas de los diferentes sucesos

relacionados con los juegos de rol y su correspondiente analisis.

EL CRIMEN DEL ROL 6(1994)

® Como ya veremos, es ya de buen principio incorrecto llamar asi a este caso, pero me he
basado en los nombres utilizaslpor la prensa y por los que son mayoritariamente
conocidos estos sucesos.
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ANALISIS

Como iremos viendo, la prensa intentara vincular una y otra vez juegos de rol con el
crimen. Cabe decir que al principio la misma policia sospechaba en los juegos de rol
c o mo A c dalciraen,tperafinalmente se descartaria tal movil por falta de
pruebas y la investigacion se centraria mas en determinar el estado mental de los

asesinos.

Es curioso decir que el juego ARazasoO es u
trata de ujuego con tablero, lo que automaticamente excluye a los juegos de rol del
caso. Tal y como se ha explicado, los juegos de rol no son juegos de tablero, ya que al
tratarse de un juego en el que la imaginacion es uno de los elementos mas importantes,
jugarlocon tablero no seria mas que restringir sus cualidades, convirtiéndolo en un
juego tipo Aocadb, con ganadores y perdedore

estos juegos: la cooperacion entre los jugadores.

Por otro lado, en la noticia se da esgldtincapié a las aficiones de los asesinos,
vinculandolas de alguna forma con el crimen, como si peliculas y revistas hubiesen

i nfluido de forma determinante en el cCrimen
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oujay fATerror2f i ciasuomgotyaque o existe rirgund @elicula de

tal titulo- Terrorificamente muerto@ he Evil Dead 111987) nos lleva a pensar que el

redactor ni siquiera ha verificado los datos.

Veamos ahora como se da eco la notici&ldiunda

" La palabra Ouija parece venir de una mezcla gerrfi@mzesa que nos da el propio término
a definir. Oui (si) y Ja (si) son dos términos analogos en sus correspondientesydiomas
es mas que una rotunda afirmacion, de ahi viene su nombre. (Fuente: Wikipedia)
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IANALISIS
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Podemos ver como dfl Paisse obvian muchos datos respecto al crimen, como la

marcada i deolog2a racista del juego ARazasb©O
de este importante dato, se sigue relacionando abiertamente el crimen con los juegos de

rol, y no con un puro acto daaismo. Por otro lado, en esta noticia ni tan siquiera se

afirma que se trataba de una variante de juego de rol, sino que el redactor asocia
autom8ticamente fiRazaso0o como un juego de ro

cualquier otro de los que hay emwdrcado.

También hay varias imprecisiones sobre datos del caso; como ya se ha dicho
anteriormente, | os iIimplicados en ebn cri men
circulo de psicépatas que confundian la realidad con la ficcion y estaban jagando
sal var el mundoo, por | o que se podr2za ente

jugadores de rol, y no de un caso distanciado y aparte.

Como simple anécdota , es curioso ver como, para no faltar el respeto al fallecido y a

su familia, el redactoresr i bre real i dad, Carl os Ferng8&ndez,
evitando | a palabra figordoo, tal y como RoOS
i nnecesariamente nSe acercaron al obeso bar

Ante esto, aparecen articulos como el siguiente
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ANALISIS

Con articulos de tal talla empezaba a hacerse evidente hasta qué extremo estaba
llegando la prensa, desinformando mas que informando y actuando con una total

carencia de profesionalidad.

ElI autor |l ama a | os juegos de r ol Aj uegos
sus jugadores fAimb®ciles profundoso, sin si
un juego de rol, y |l os continua @aenacando coO
psic-patas, pero |l os promueven y | os anunci

Es obvio que el autor tiene unos claros prejuicios a los juegos de rol a través de lo que
ha leido en la prensa, pero en ningiin momento se ha parado en contrastar las
informaciones, consiguiendo asi aste articulo promover el odiinjustificado hacia
estos juegos. Afirmaciones como Ay as? no e
abunden en prop-sitos racistas y naziso dan
juegos de rol son como el juegieado por Rosado, sin antes haberse documentado mas

sobre éstos.

Ante toda esta avalancha de prensa mal documentada y frecuentemente

sensacionalista, los aficionados a los juegos de rol se manifestaron para defender el

caracter pacifico de estos jusgy mostrar la inocencia de éstos en el crimen.
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ANALISIS

Podemos observar como, a pesar de que el propio hijo de la victima reconoce que los
juegos de rol no son peligrosos y los desvincula del crimen, la prensa seguira fijando su
blanco en estos juegos, actuando con total cinismo cde tancebir la noticia mas

Aexpl osi vao.

Vemos como, a partir del triste suceso, los jugadores de rol toman la iniciativa de
mostrar que los juegos de rol no son peligrosos, ofrenciendo asi demostraciones en las

calles de partidas.

Asi mismo, desde Jdnternacional, principal distribuidora de juegos de rol en Espafa

en aquellos momentos, publica el siguiente comunicado:
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ANALISIS

En este comunicado podemos observar como JOC Internacional menciona que el caso
gue se est8 viviendo en esos momentos es bi
religiosas desde | os Est adoisredlgasodels 6, con |
BADD (consultarLos juegos de rol en los medios de comunicgcianque en este
caso no hay ningun tipo de asociacion del estilo de BADD arremetiendo contra los
juegos de rol, si que podemos ver una conexion si observamos la posigydejana

de ser neutral, de la prensa.

Poco a poco siguieron las investigaciones del crimen, ahora a mano de psicélogos, que
intentaban dictaminar el estado mental de Javier Rosado (Félix fue considerado como

un titere de Rosado para llevar a caboielen que este habia planeado, por lo que la

investigacion se centro basicamente en Rosado):
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ANALISIS

Con esta noticia podemos asegui@n total seguridad que, o bien no se le ha

proporcionado a la prensa toda la informacién, o bien ésta esta ocultandola.
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En esta noticia se habla principalmente del estado mental de Rosado y de sus 43

personalidades diferentes, informacion extraidi geimera entrevista del Dr.

Carrasco Gémez con Javier Rosadpie tuvo lugar el 22 de junio de 1994.

En esta misma entrevista, Rosado hace afirmaciones de vital importancia para el caso

que desmienten toda relacion de los juegos de rol con éste:

Ningun diario hizo eco de estas importantes afirmaciones, sino que se limitaron a

mencionar las presuntas multiples personalidades de Rosado.

Obviamente, sacar a la luz estas afirmaciones habria significado un cambio radical al
planteamiento de las noticias relacionadas con el caso Rosado, el cual no interesaba a la

prensa.

No fue hata 1997, cuando se celebré el juicio, que hubo nuevas noticias del caso

Rosado.

8 Ver anexo.
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ANALISIS

En esta noticia se nos muestran nuevos datos importantes no aparecidos anteriormente
en la prensa; tras afirmaciotesa | es como fAfrecuentaba tienda:
de rol y estaba suscrito a varias revistas especializadas en cine de terror, como Fangoria.
De esas publicaciones sacaba inspiraci-n pa
anteriormente entms diarios, ahora se afirma que Rosado tenia entre su coleccién de
libros Mi lucha, de Adolf Hitler. Este dato es especialmente revelador teniendo en
cuenta que Razas es un juego con clara ideologia racista en el que el objetivo eran
Aet ni as formadas por pensanas débiles, mujeres, ancianos, nifios,

desgraciados o marginales.

Por otro lado, se nos muestra una breve explicacion del funcionamiento de Razas, que

definitivamente nada tiene que ver con los juegos de rol.
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ANALISIS

En esta noticia se muestra un giro en la investigacion, con el abogado de la familia de
la victima mostrando la teoria de que los asesstaban en su sano juicio, y que el

crimen no fue m8s que Aun crimen racistao.
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Esta teoria encaja perfectamente si tenemos en cuenta algunos datos; la tendencia

claramente racista de Rosado al escoger junto a Félix la victima, su odio hacia las
mujereshacia la gente en general, su complejo de superioridad (En el diario escrito por
®ste tras el crimen, trata de Efmigalditoot ao a | a

rechoncho, con una cara de alucinado que apetecia golpear, barba de tres diaslsitasghe

parecia llevar ropa y una papeleta imaginaria que decia "quiero morir" menos acusada de lo

normal.),la clara tematica racista (Razas ¢é
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ANALISIS

Con esto, podemos observar como los psiquiatras y psic6logos no consiguen ponerse
de acuerdo con el estado mental de Javier Rosado. ¢ Se trata realmercastede
personalidades multiples, o es simple y llanamente psicdpata primario con un alto grado

de sadismo?

A pesar de toda esta disputa, la prensa vuelve a transcribir extractos de las entrevistas
de Rosado con el Dr. Carrasco Gomez, obviando deordasafirmaciones de Rosado

respecto a que odiaba los juegos de rol, yRamasno tenia nada que ver con ellos.

Podemos observar también como los mismos psic6logos y psiquiatras asocian
erroneamente Razas con un juego de rol, aunque si que lo agtamente con el

racismo, tal y como Saavedra afirmaba.

Finalmente la decision queda en manos de los jueces.
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